flhtu!.rﬂ.

d I N
UNIVERSIDAD PRIVADA DEL ESTE 4
FACULTAD CIENCIAS DE LA INFORMATICA ) ;
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA

—
i E

Emaintiiad Fi e de d e

I. IDENTIFICACION

Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)

Asignatura : Metodologia de la investigacion . 80
cientifica Carga Horaria Total

Curso : Primero Clases tedricas 60

Semestre : Primer Clases practicas / Laboratorio 20

Codigo 210101 Hora de Trabajo Auténomo

Area : Proyecto fin de carrera Créditos Académicos

Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

El trabajo intelectual, en sus multiples facetas, niveles y modalidades, constituyen lo esencial en la vida de
todo estudiante. Esto incluye varias actividades, desde las mas simples, pero necesarias para que el alumno
cumpla con sus objetivos académicos fundamentales, como la lectura activa y comprensiva, los apuntes en
clases, etc. hasta las mas complejas, como el disefio y realizacion de las investigaciones cientificas
cumpliendo con los requisitos formales. La metodologia de estudios y de la investigacién debe facilitar el
aprendizaje, de forma ordenada y aportar a las demas areas del curriculo, herramientas eficaces para la

elaboracién de toda clase de trabajo de investigacion.
lll. COMPETENCIAS GENERALES:

- Incorporar el desarrollo profesional continuo.
- Aplicar las tecnologias de la informacion y comunicacion de manera efectiva.

- Trabajar en equipo multidisciplinario.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Integrar equipos multidisciplinarios y realizar trabajos colaborativos.

- Asimilar los cambios tecnoldgicos y sociales emergentes.

- Ajustar su conducta a las normas éticas universalmente establecidas.

- Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

IV. CONTENIDO PROGRAMATICO
UNIDAD | - EL APRENDIZAJE

- Como se produce el aprendizaje.
- Formas de aprendizaje.
- Condiciones del aprendizaje.

- Estilos de aprendizaje
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UNIDAD Il - LA MEMORIA Y LA COMPRENSION

- El proceso de la comprension
- Factores de la compresion
- Mejora de la comprension

- Estrategias de la memorizacién
UNIDAD lil - TECNICAS ACTIVAS DE ESTUDIO

- El subrayado
- El esquema
- El resumen

- La sintesis

- La toma de apuntes
UNIDAD IV — INTRODUCCION A LA INVESTIGACION

- El conocimiento

- Formas de conocimiento

- Tipos de conocimiento

- Naturaleza del conocimiento
- Origen del conocimiento

- La ciencia

o Clasificacion de la ciencia. Caracteristicas de la ciencia
o Métodos de la ciencia

o Matriz de teoria. Plataformas tedricas
- El método y la investigacion

o El método cientifico
o Aspectos conceptuales

o Etica en la investigacion
UNIDAD V - LA LEY CIENTIFICA

- Variables ldgicas y factuales

- Parametros

- Requisitos

- Clases

- Férmulas y esquemas de leyes

- Paradigmas
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UNIDAD VI - LA IDEA DE INVESTIGACION

Fuentes de ideas
Criterios para una idea
Transformacioén del objeto real en objeto cientifico

Estudio del estado del arte

UNIDAD VIl - EL PROBLEMA Y LA PREGUNTA DE INVESTIGACION

Sujetos y objetos de estudio

Delimitacion del tema

Elementos del planteamiento del problema
Sujetos de estudio

Criterio de seleccion

Reclutamiento y fuentes de error

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

10.

Clases Magistrales Interactivas: Utilizacion de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

Trabajo Colaborativo: Promocion del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprensién de la catedra a través de la
experimentacion.

Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del médulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.
Analisis Critico de Publicaciones: Revisidn y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigaciéon Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicacion de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y

someterlos a la critica de sus compafieros.
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11. Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para

diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

1. Evaluaciones Teéricas:
e Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcioén multiple, preguntas cortas y ensayos.
e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.
2. Evaluaciones Practicas:
e Laboratorios de Programacion:
e Proyectos Practicos:
3. Investigacion:
¢ Informe de Investigacion:
e Presentacion Oral:
4. Participacion y Extension:
o Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.
e Actividades de Extension: Participacién en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua

y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos

VIl. BIBLIOGRAFIA:

Fuentes Bibliograficas Basicas:

Campoy, T. (2016) Metodologia de la Investigacién Cientifica. Universidad Nacional del Este. Ciudad del Este.
Paraguay.

Hernandez Sampieri, R.; Fernandez Collado, B. Metodologia de la Investigacion Cientifica. McGraw Gill
Interamericana. (12, 22, 32, 42) y 52 ed. 2001-2014-2020.
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